






































Chaque participant conçoit et assemble sa propre pièce-école, un objet mécanique complexe 
et fonctionnel, intégrant trois modules : une horloge mécanique, un mouvement musical 
de type métallophone et un automate marcheur.

La pièce repose sur une base de composants préusinés fournis par 
des ateliers partenaires, mais chaque participant façonne lui-même 
plusieurs éléments clés : découpe de pièces à l’établi, pliages, perçages, 
taraudages, décoration du cadran, forge de la tige du balancier et 
coulée en bronze de la lentille du balancier, pièce centrale et visible 
de l’objet. Cette lentille est préalablement sculptée dans de la cire 
par les participants.
Le mouvement musical est entièrement personnalisable. En début 
de formation, les participants choisissent une mélodie, validée par 
un arrangeur. En semaine 3, ils apprennent à la transcrire sous forme 
de partition mécanique, pour goupiller leur cylindre musical.
L’automate intégré prend la forme d’un marcheur animé. Chacun peut 
personnaliser la tête de ce marcheur selon un profil de son choix. 
Une fois le fonctionnement validé, les participants finalisent leur 
pièce-école avec des finitions mécaniques (bouchonnage, sablage, 
polissage) et des touches personnelles : couleur des cordons, formes 
des volants, motifs gravés ou retravaillés.

Chaque pièce-école est ainsi unique, reflet du geste, du choix et de la créativité de son 
auteur. Il ne vous reste plus qu’un pas à faire pour créer la vôtre.

La pièce-école : un objet  
mécanique, musical et unique










